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PROGRAMA DE DISCIPLINA

Disciplina: Fundamentos da Computacao Codigo: 148

Carga Horaria: 68 horas (carga horaria tedrica: 02 horas) Ano Letivo: 1992

Curso: Matematica

1.EMENTA: Iniciacdao a interacdo com o computador através de aprendizagem de
técnicas de elaboracao de algoritmos e programacao de computadores.

2.0BJETIVOS: Proporcionar para que os alunos através de aprendizagem de técnicas
de elaboracao de algoritmos, programacao de computadores em linguagem de alto nivel
e conhecimento basico de sistemas operacionais, possam interagir com recursos
computacionais , solucionando problemas de sua area de conhecimento.

3. PROGRAMA:

1. Nocoes Basicas sobre Sistemas Computacionais

1.1. Hardware
1.1.1. Unidades funcionais basicas de um computador

1.2. Software
1.2.1. Sistemas Operacionais — Definicdo, conceitos, comandos basicos
1.2.2. Linguagem de Programacao — Definicdo, conceitos, tipos gerais
1.2.3. Software basicos (editores de textos, planilha s eletronicas, tracadores

graficos, et.)

1.2.4. Software aplicativo

2. Desenvolvimento de Algoritmos

2.1. Conceito

2.2. Expressoes Aritméticas Relacionais e Logicas
2.2.1. Operadores
2.2.2. Prioridades de Operacoes

2.3. Funcoes Matematicas e Logicas Pré-definidas

2.4. Variaveis e Constantes

2.5. Tipos de Dados Basicos.

2.6. Comandos
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2.6.1. De Atribuicao
2.6.2. De Entrada e Saida
2.6.3. De Controle de Fluxo
2.7. Agregado Homogéneo de Dados
2.7.1. Unidimensionais
2.7.2. Multidimensionais
2.8. Sub-Programacao
2.8.1. Conceito
2.8.2. Funcao
2.8.3. Procedimento
2.8.4. Escopo de Variaveis
2.8.5. Passagem de Parametros
2.8.6. Utilizacao
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